*BuuIapIo
usym az1s oA AJ10ads 03 19610 1, uoq
“yoea G6'63 I8 ‘AJuo s1aquiaur qno
£q pa19pIO 8q UED SUTYSIEAMS PIOD ‘SN
id0g A[uo x0f [re —
Iana[SMAN una[Ing PO 'S’
8} 9A18031 0} SSEQEIEP INO O} PAPPE 3¢ [[IM
dweu moy ‘pred diysiaquisw pue 1aisod
‘abpeq © 9A19031 [[IM I9qUISW MAU AT9AT

Qo0Id3d a3LiNI v Hod
dIHSHIGINIW 3344

"SISQUISUI 1310 YIIM SMITA

InoA 3HUBYIXI O} UINIOJ B NOA MO[[e pue
sjonpoid a1ninj ojur 1yBIsuT 10311p NOA aAlH
1M am 133[smau re[nbar e ybnonyy, ‘nok

114 STY) SIBYS O} PAWBISP 3] P[NOM am

pue :

UO UOHEULIOJUI PUnoIB}ORq SI10u aARY
0} 31| p[nom pue 13)ndurod oA uo sawed

PUE unj uey) a1our 10§ SUROO[ 218 noA 1

*A[uo "y ay1 03 a[qeardde 19]jQO "AI9A1[OP 10] SABP [Z MO[[e 9sea[d

TYIOL Bunjoed R abeisod 10] dg7 ppe asesd
[0 ebreq (] wnipa|y (] [rews i yrysieo M
[].2e/0¢ [] 482/92 Hay 2 2
abexoeq
dos 18J0 JuBuIOIUg
aAIsnoxg
®oL | Anuend °z1s uTysiEAMS @2ug 1onpoig

[ s1eqiQ [J wnnoads [ 821/49NED [] 094 [] Uely [] penswry :st 1oinduio) A

apo) 1s0d

SS9IPPY
aweN

. . "XV 99 weyburuing ‘pIojloH
Aep\ PIOJIOH €/2 SHu( ‘qnID PO "S'[) O} PAIWIT P[OD ‘S'( 0} d[qeAed apewr
19pI0 [e}sod 10 Snbayd B YIIm WINJ3I PUe UII0} I9PI0 a3 932[dwod ases[d

qnj) FH1 uiof o3

AJiunj.ioddg uapjos Inocx

)

A s WEREATHOMEWITH =
W THEARCADE THRILLERS

=

]

Version of Express Raider.

Copyright © 1987. Manufactured and distributed
NOTE: Screen shots from Arcade

in the UK under licence from Data East U.S.A.

Inc., by U.S. Gold Limited,

Just like in the classic Wild
West films of old, you'll be in
Units 2/3 Holford Way,

the thick of the action right
from the start! Hold-ups,

Holford, Birmingham B6 7AX.




A sensational coin-op conversion from DATA-EAST. The ultimate
in fast-action shoot 'em-ups. Your task is to engage in a battle
against time to rob the fastest express in the West.

First you have to fight your way to the engine along the top of the
train. When you have succeeded to knock out all of the enemies,
you have to ride along the top of the train while taking part in a
gun battle, with you pitched against some of the meanest cowboys
in the West.

LOADING:

Disk, Type LOAD ‘‘*",8,1 and press RETURN Cassette, Press
SHIFT and RUN/STOP Keys together. Press PLAY on the cassette
recorder.

After loading, the menu which is displayed on the screen will ask
you in which mode you want to play.

(A) Practice Mode:
3R lives. You can practice on the first two trains though your
scores will not appear on the score table.

(B) Normal Mode:

5 lives, 8 trains. Your scores will be listed on the score table. If
you lose your lives, a screen message will prompt: ‘‘Press button
to continue’’.

If you press FIRE within 10 seconds, you will go to the carriage of
the train where you died, where you can continue on the same
train. By waiting 10 seconds a screen message will indicate
‘‘Press button to restart’’.

Press FIRE and you will restart the game. Tapping RESTORE key
at any point during game will restart the game again.

(C) Advanced Mode:

5 lives, 8 trains. Your scores will be listed on the score table.
In all cases when your lives run out, you have to restart the
game.

SELECTING SKILL LEVELS (4 LEVELS)

Connect the Joystick to either port and select by moving the
Joystick up and down and pressing FIRE. Having completed the
time selections, press FIRE to start or reselect by moving Joystick
up.

GAME CONTROL:

JUMP

JUMP TO LEFT ~ JUMP TO RIGHT

WALK LEFT e ‘ - ALK RIGHT

LIE DOWN

DUCK
DOWN

FIRE:

When standing up or lying down — punch.

When crouching — kick (and punch, if the stick is pushed to the
left).

When jumping — kick.

When riding — the rider can move in 8 directions so as to be able
to aim. You will be left by the carriage if the Joystick is in the
central position.

Fire + Down — duck down in the saddle, in this case you can not
be shot from the train but you will be left behind by the carriage.

SCORING: Your score will rise by:

1) Hitting: (a) people (b) flying objects and (c) hanging signs.
) For carriages completed.

3) For shooting people, hand grenades and ducks.

You will lose strength if you are hit by enemies, flying objects or
hanging signs.

You will lose a life if your strength goes down to zero, you run out
of time or you are shot. A bonus life is added for every 50,000
points scored (normal and advanced mode).

Una sensazionale conversione da un coin-op della DATA-EAST. Il
non-plus-ultra in fatto di azione rapida spara-e-fuggi. Il tuo
obbiettivo: rapinare il treno piu veloce del West. Primo devi farti
strada sul tetto delle carrozze per arrivare alla locomotiva, poi
devi riuscire a buttare giu tutti i tuoi avversari, quindi ingaggiare
una lotta a colpi di fucile contro i peggiori cowboys del West.

CARICAMENTO:

C : Premi

Play sul tuo registratore.
Disco: Batti LOAD ‘“*",8,1 e premi RETURN.

aneamente SHIFT e RUN/STOP. Premi

Dopo il caricamento il menu sullo schermo ti chiedera di scegliere
come Vvuoi giocare.

(A) Pratica:
32 VITE. Puoi fare pratica sui primi due treni e il tuo punteggio
non appare sulle schermo dei punteggi.

(B) Gioco normale:

§ vite, 8 treni. Il tuo punteggio appare sullo schermo dei punteggi.
Se perdi tutte le vite apparira un messaggio: ‘‘Press button to
continue’’ (Premi il fuoco per continuare).

Se premi il fuoco entro 10 secondi, riprenderai il gioco dalla
carrozza del treno dove sei morto, e puoi cosi continuare sullo
stesso treno. Se aspetti piu di 10 secondi apparira un messaggio:
‘‘Press button to restart’ (Premi il fuoco per ricominciare’’.

Se batti il tasto RESTORE in ogni momento durante il gioco, il gioco
recomincera da capo.

(C) Gioco per i pia bravi:

5 vite, 8 treni. Il tuo punteggio appare sullo schermo dei punteggi.
In ogni caso se perdi tutte le vite, devi ricominciare il gioco da
capo.

LIVELLI DI ABILITA’ (4 LIVELLI)

Joystick in uno dei porti e usa il joystick (su o giu) per operare la
tua scelta, quindi premi fuoco. Completata la selezione del tempo,
premi fuoco per incominciare o riseleziona muovendo il joystick in
su.

CONTROLLO DEL GIOCO:

SALTA

SALTA A SINISTRA SALTA A DESTRA

CAMMINA

CAMMINA
A SINISTRA »

A DESTRA

SDRAIATI
ABBASSATI

FUOCO:

Mentre sei in piedi o sdraiato — pugno.

Mentre sei abbassato — calcio (e pugno, se il joystick & spinto
verso sinistra).

Mentre stai saltando — calcio.

Mentre stai cavalcando — Il cavaliere si pud muovere in 8
direzioni, in modo da essere in grado di mirare. Vieni lasciato
vicino alla carrozza se il joystick si trova nella posizione centrale.
Fuoco + giu — Abbassati sulla sella, in questo caso non possono
spararti dal treno ma verrai lasciato indietro vicino alla carrozza.

PUNTEGGIO: Il tuo punteggio aumenta:

1) Colpendo: (a) persone (b) oggetti volanti e (c) segnaletica.
) Per ogni- carrozza completata.

3) Sparando alle persone, granate a mano e oche.

Perdi forza se vieni colpito dai nemici, oggetti volanti e
segnaletica.

Perdi una vita se la tua forza va a zero, se il tempo a disposizione
finisce o se ti colpiscono. Guadagni una vita ogni 50.000 punti.

Copyright (¢) 1987. Manufactured and distributed in the UK
under licence from Data East U.S.A. Inc., by U.S. Gold Limited,
Units &/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX.

All rights reserved. Copyright subsists on this program.
Unauthorised broadcasting, diffusion, public performance,
copying or re-recording, hiring, leasing, renting and selling under
any exchange or repurchase scheme strictly prohibited.



